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TORI

@

Mais que um simbolo japonés e monumento arquitetonico, simboliza a
passagem do universo mundano para o sagrado. Conhecido como o portdo dos
céus. Uma das principais representagoes japonesas da ligagdo da Terra com o
infinito.

O teste tem por objetivo colocar a prova a braveza e dominio da mente sobre o corpo fisico
em situagdes de combate. Inspirado nos primeiros testes de luta aplicados no Morganti Ju-Jitsu, tém
como ponto principal, testar o treinamento marcial do candidato por meio de 20 (vinte) lutas de
Morganti Ju-Jitsu consecutivas.

O rito, assim como o "Tori", representa a transi¢do do praticante faixa preta para uma nova
fase de autoconhecimento dentro do Morganti Ju-Jitsu.

O teste possui carater opcional, devera ser solicitado com antecedéncia, e, a requisi¢do devera
ser aprovada pela Organizag@o. O candidato devera comprovar o estado minimo de satde necessario
para a realizagdo de exercicio fisico intenso e devera assinar um termo de responsabilidade e ciéncia
acerca das regras e riscos do teste.

O teste

e O teste serd de 20 (vinte) lutas, de 2 (dois) minutos de combate, por 30 (trinta) segundos de
descanso, com exce¢do da luta de numero 10 (dez), que tera 1 (um) minuto e 30 (trinta)
segundos de descanso.

® As lutas terdo as 3 (trés) fases da luta do Morganti Ju-Jitsu, e € obrigatoria a presenga de um
arbitro por candidato para mediar as lutas.

e Os candidatos do teste devem possuir no minimo o titulo de faixa preta.

e A participacao da avaliacdo do teste ¢ permitida a partir da faixa roxa.

e Nio sera permitido deixar o local do teste com pena de desqualificagdo, sendo permitido
beber agua dentro do tempo de descanso, na zona de combate.

e Sera obrigatorio o uso de protetor de pés e canela e protetor bucal em quem utiliza aparelho.
Outros materiais de proteg¢do poderdo ser utilizados mediante aprovagao prévia.

e A vestimenta do teste ¢ composta por: Kimono completo, preferencialmente branco.

e A aprovacdo do teste ndo ¢ mediante a vitoria nas lutas, mas sim a resisténcia e finalizagdo da
totalidade de lutas. Caso o arbitro e comissdo avaliadora entendam que ndo estd havendo
combatividade por parte do candidato, este receberd uma primeira adverténcia, e sera
desqualificado a partir da segunda.

As regras e critérios especificos do teste

e O teste segue as regras basicas de luta do Morganti Ju-Jitsu com algumas adaptagoes.
e A vitoria sera constatada pelo arbitro através dos seguintes critérios:

o Finalizacdo ou encaixe de golpe sem resisténcia ou escape

o Queda perfeita (costas no chao)



o 2 (dois) golpes traumatizantes primorosos. Ex: Mawashi Gueri no rosto, Ashi-Barai,
Mae-Gueri que se retira da area de combate, etc.
o Desisténcia do avaliador

e O teste tem como intuito a resisténcia, portanto, mesmo que o candidato seja finalizado, a luta
ndo acaba. Entretanto, a cada vitéria, o candidato pode usar o tempo restante da luta para
descansar.

O papel do avaliador

O avaliador ¢ um instrumento para fazer com que o candidato chegue em seu limite de
exaustdo. Seu papel ndo é machucar, humilhar, e, muito menos facilitar o caminho para o candidato.
Seu ritmo de luta deve ser cadenciado e condizente com o adversario a ser enfrentado, utilizando-se
sempre do bom-senso vital para o praticante de Morganti Ju-Jitsu.

Excessos por parte do avaliador, se forem constatados, resultardo na interrup¢do da luta em
questdo, e, serdo investigados pela comissdo presente no dia, podendo ter sua participagdo barrada no
evento em questdo e em posteriores.

O papel do arbitro

A fung@o do arbitro é de se fazer cumprir as regras do teste, assim como avaliar excessos do
candidato tal como dos avaliadores. O arbitro tem papel fundamental na condugdo do rito e deve
utilizar de seu conhecimento das regras gerais do Morganti Ju-Jitsu para avaliar os momentos corretos
de parar e reiniciar a luta, de chamar atencao dos lutadores, etc.

As honrarias

Os candidatos que concluirem, de forma honrada, o Teste Tori de 20 lutas, receberdo uma
medalha comemorativa, certificado, e, terdo seus nomes escritos na parede do Dojo onde nasceu o
Morganti Ju-Jitsu até que ndo tenha mais espago para a inser¢ao de novos nomes.

Extra

Os candidatos que concluirem, de forma honrada, o Teste Tori de 20 lutas, poderdo adquirir
um medalhdo ou anel com o emblema proprio do rito, sendo a utilizagcdo permitida apenas para o
grupo seleto que alcanca o feito de completar o desafio.

Taxa

Para a realizacdo e manutencdo do teste, tal como, compra de tudo que ¢ necessario para
realizar o rito, ¢ cobrada uma taxa de R$300,00 por participante.



MUSASHI

Maior Samurai de todos os tempos, conhecido como o homem que nunca
perdeu um duelo. Sua marca registrada em combate era o uso da estratégia e
sabedoria como arma para vencer seus adversarios.

O teste tem por objetivo colocar a prova a estratégia, resisténcia e dominio da mente sobre o

corpo fisico em situagdes de combate. Inspirado nos primeiros testes de luta aplicados no Morganti
Ju-Jitsu, t€ém como ponto principal, testar a resisténcia fisica do candidato por meio de 35 (trinta e
cinco) lutas de Morganti Ju-Jitsu consecutivas.

No rito, assim como fez Miyamoto Musashi, ¢ necessaria a utilizacdo da sabedoria para tracar

uma estratégia que permita completar um desafio tdo extenuante com maestria.

O teste possui carater opcional, devera ser solicitado com antecedéncia, e, a requisi¢do devera

ser aprovada pela Organizacdo. O candidato devera comprovar o estado minimo de saude necessario
para a realizagdo de exercicio fisico intenso e devera assinar um termo de responsabilidade e ciéncia
acerca das regras e riscos do teste.

O teste

O teste serd de 35 (trinta e cinco) lutas, de 2 (dois) minutos de combate, por 30 (trinta)
segundos de descanso, com excecdo da luta de nimero 18(dezoito), que tera 2 (dois) minutos
de descanso.

As lutas terdo as 3 (trés) fases da luta do Morganti Ju-Jitsu, e é obrigatoria a presenga de um
arbitro por candidato para mediar as lutas.

Os candidatos do teste devem possuir no minimo o titulo de faixa preta primeiro dan.

Os candidatos do teste devem ter concluido anteriormente o "Teste Tori de 20 lutas".

A participacdo da avaliagdo do teste é permitida a partir da faixa roxa.

Nao sera permitido deixar o local do teste com pena de desqualificagdo, sendo permitido
beber agua dentro do tempo de descanso, na zona de combate.

Sera obrigatério o uso de protetor de pés e canela e protetor bucal em quem utiliza aparelho.
Outros materiais de protecao poderdo ser utilizados mediante aprovacao prévia.

A vestimenta do teste é composta por: Kimono completo, preferencialmente branco.

A aprovacao do teste ndo é mediante a vitoria nas lutas, mas sim a resisténcia e finalizagdo da
totalidade de lutas. Caso o arbitro e comissdo avaliadora entendam que ndo esta havendo
combatividade por parte do candidato, este recebera uma primeira adverténcia, e sera
desqualificado a partir da segunda.

As regras e critérios especificos do teste

O teste segue as regras basicas de luta do Morganti Ju-Jitsu com algumas adaptagoes.
A vitoria sera constatada pelo arbitro através dos seguintes critérios:

o Finalizacdo ou encaixe de golpe sem resisténcia ou escape

o Queda perfeita (costas no chdo)



o 2 (dois) golpes traumatizantes primorosos. Ex: Mawashi Gueri no rosto, Ashi-Barai,
Mae-Gueri que se retira da area de combate, etc.
o Desisténcia do avaliador

e O teste tem como intuito a resisténcia, portanto, mesmo que o candidato seja finalizado, a luta
ndo acaba. Entretanto, a cada vitéria, o candidato pode usar o tempo restante da luta para
descansar.

O papel do avaliador

O avaliador é um instrumento para fazer com que o candidato chegue em seu limite de
exaustdo. Seu papel ndo é machucar, humilhar, e, muito menos facilitar o caminho para o candidato.
Seu ritmo de luta deve ser cadenciado e condizente com o adversario a ser enfrentado, utilizando-se
sempre do bom-senso vital para o praticante de Morganti Ju-Jitsu.

Excessos por parte do avaliador, se forem constatados, resultardo na interrup¢do da luta em
questdo, e, serdo investigados pela comissdo presente no dia, podendo ter sua participagdo barrada no
evento em questdo e em posteriores.

O papel do arbitro

A fung@o do arbitro é de se fazer cumprir as regras do teste, assim como avaliar excessos do
candidato tal como dos avaliadores. O arbitro tem papel fundamental na condugdo do rito e deve
utilizar de seu conhecimento das regras gerais do Morganti Ju-Jitsu para avaliar os momentos corretos
de parar e reiniciar a luta, de chamar atencao dos lutadores, etc.

As honrarias

Os candidatos que concluirem, de forma honrada, o Teste Musashi de 35 lutas, receberdo uma
medalha comemorativa, certificado, e, terdo seus nomes escritos na parede do Dojoé onde nasceu o
Morganti Ju-Jitsu até que ndo tenha mais espago para a inser¢ao de novos nomes.

Extra

Os candidatos que concluirem, de forma honrada, o Teste Musashi de 35 lutas, poderdo
adquirir um medalhdo ou anel com o emblema proprio do rito, sendo a utilizagdo permitida apenas
para o grupo seleto que alcanca o feito de completar o desafio.

Taxa

Para a realizacdo e manutencdo do teste, tal como, compra de tudo que ¢ necessario para
realizar o rito, ¢ cobrada uma taxa de R$300,00 por participante.



HACHIMAN

Deus japonés da guerra, protetor dos guerreiros e venerado pela
classe dos Samurais. Acredita-se que tamanha for¢a, a divindade era capaz
de atravessar trés homens de uma vez apenas com uma flecha.

O teste tem por objetivo colocar a prova o foco, resisténcia e dominio da mente sobre o corpo

fisico em situagdes de combate. Inspirado no exame de quarto dan, que foi realizado apenas uma vez
na historia do Morganti Ju-Jitsu, t€m como ponto principal, testar a resisténcia fisica e o desejo de
superagdo do candidato, por meio de 50 (cinquenta) lutas de Morganti Ju-Jitsu consecutivas.

Aqueles que completam tamanha faganha, recebem um espago no imaginario dos praticantes,

e, sdo admirados, assim como Hachiman, por sua forga e impeto.

O teste possui carater opcional, devera ser solicitado com antecedéncia, e, a requisi¢ao devera

ser aprovada pela Organizag@o. O candidato devera comprovar o estado minimo de satde necessario
para a realizac¢do de exercicio fisico intenso e devera assinar um termo de responsabilidade e ciéncia
acerca das regras e riscos do teste.

O teste

O teste sera de 50 (cinquenta) lutas, de 2 (dois) minutos de combate, por 1 (um) minuto de
descanso, com exceg¢do da luta de nimero 25 (vinte e cinco), que terd 4 (quatro) minutos de
descanso.

As lutas terdo as 3 (trés) fases da Iuta do Morganti Ju-Jitsu, ¢ é obrigatéria a presenca de um
arbitro por candidato para mediar as lutas.

Os candidatos do teste devem possuir no minimo o titulo de faixa terceiro dan.

Os candidatos do teste devem ter concluido anteriormente o "Teste Musashi de 35 lutas".

A participacao da avaliagdo do teste € permitida a partir da faixa roxa.

Nao sera permitido deixar o local do teste com pena de desqualificagdo, sendo permitido
beber agua dentro do tempo de descanso, na zona de combate.

Sera obrigatorio o uso de protetor de pés e canela e protetor bucal em quem utiliza aparelho.
Outros materiais de prote¢do poderdo ser utilizados mediante aprovagao prévia.

A vestimenta do teste é composta por: Kimono completo, preferencialmente branco.

A aprovagao do teste ndo ¢ mediante a vitéria nas lutas, mas sim a resisténcia e finalizacao da
totalidade de lutas. Caso o arbitro e comissdo avaliadora entendam que ndo esta havendo
combatividade por parte do candidato, este receberd uma primeira adverténcia, e sera
desqualificado a partir da segunda.

As regras e critérios especificos do teste

O teste segue as regras basicas de luta do Morganti Ju-Jitsu com algumas adaptacdes.
A vitoria sera constatada pelo arbitro através dos seguintes critérios:

o Finalizacdo ou encaixe de golpe sem resisténcia ou escape

o Queda perfeita (costas no chao)



o 2 (dois) golpes traumatizantes primorosos. Ex: Mawashi Gueri no rosto, Ashi-Barai,
Mae-Gueri que se retira da area de combate, etc.
o Desisténcia do avaliador

e O teste tem como intuito a resisténcia, portanto, mesmo que o candidato seja finalizado, a luta
nao acaba.
e Ao fim de um combate por vitéria, a luta subsequente deve ser iniciada de forma imediata.

O papel do avaliador

O avaliador é um instrumento para fazer com que o candidato chegue em seu limite de
exaustdo. Seu papel ndo ¢ machucar, humilhar, e, muito menos facilitar o caminho para o candidato.
Seu ritmo de luta deve ser cadenciado e condizente com o adversario a ser enfrentado, utilizando-se
sempre do bom-senso vital para o praticante de Morganti Ju-Jitsu.

Excessos por parte do avaliador, se forem constatados, resultardo na interrup¢ao da luta em
questdo, e, serdo investigados pela comissdo presente no dia, podendo ter sua participagdo barrada no
evento em questdo e em posteriores.

O papel do arbitro

A funcao do arbitro ¢ de se fazer cumprir as regras do teste, assim como avaliar excessos do
candidato tal como dos avaliadores. O arbitro tem papel fundamental na condugdo do rito e deve
utilizar de seu conhecimento das regras gerais do Morganti Ju-Jitsu para avaliar os momentos corretos
de parar e reiniciar a luta, de chamar atencao dos lutadores, etc.

As honrarias

Os candidatos que concluirem, de forma honrada, o Teste Hachiman de 50 lutas, receberdo
uma medalha comemorativa, certificado, e, terdo seus nomes escritos na parede do Dojé onde nasceu
o Morganti Ju-Jitsu até que ndo tenha mais espago para a inser¢do de novos nomes.

Extra

Os candidatos que concluirem, de forma honrada, o Teste Hachiman de 50 lutas, poderdo
adquirir um medalhdo ou anel com o emblema préprio do rito, sendo a utilizagdo permitida apenas
para o grupo seleto que alcanga o feito de completar o desafio.

Taxa

Para a realizagdo ¢ manutencdo do teste, tal como, compra de tudo que ¢ necessario para
realizar o rito, é cobrada uma taxa de R$300,00 por participante.



